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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาภูมิปัญญาการออกแบบลวดลายผ้าขิด ต าบลหนองอ้อ 

อ าเภอหนองวัวซอ จังหวัดอุดรธานี 2) พัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบ
ลวดลายผ้าไหมขิด 3) ศึกษาทักษะปฏิบัติการทอผ้าขิดของเยาวชนต าบลหนองอ้อ อ าเภอหนองวัวซอ 
จังหวัดอุดรธาน ี

กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 36 คน ประกอบด้วยผู้ประกอบอาชีพทอผ้าทั้งอาชีพหลัก  และอาชีพ
เสริมจากบัญชีรายช่ือกลุ่มทอผ้าไหมขิดบ้านศรีชมช่ืน เจ้าหน้าที่พัฒนาการอ าเภอหนองวัวซอ และ
เยาวชนที่เข้าร่วมโครงการเพิ่มพูนทักษะเยาวชนด้านการอนุรักษ์และสืบสานภูมิปัญญาท้องถ่ินโดยการ
เลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1)แบบสัมภาษณ์ชนิดไม่มีโครงสร้าง  2) แบบ
ประเมินคุณภาพสื่อปฏสิัมพันธ์ 3) สื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบลวดลายผ้าไหมขิด 
สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัย พบว่า 
1. ลวดลายขิดที่มีความเหมาะสมที่สุดในการเริ่มต้นเรียนรู้ ประกอบด้วย ลายทาง  4 ตะกอ 

ลายดอกแก้ว 8 ตะกอ ลายแมงงอด 8 ตะกอ ลายดอกพิกุล 12 ตะกอ และลายกระตุ้มทอง 12 ตะกอ 
2. ผลการพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบลวดลายผ้าไหมขิด 

เยาวชนสามารถออกแบบลวดลายและทอผ้าไหมขิดได้ การประเมินสื่อปฏิสัมพันธ์จากผู้เช่ียวชาญอยู่ใน
เกณฑ์คุณภาพ ระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.99 

3. เยาวชนมีทักษะปฏิบัติการทอผ้าขิด ด้านการออกลวดลาย ด้านการทอผ้าขิด ผลการทดสอบ
ปฏิบัติการทอผ้ามีค่าร้อยละสูงกว่า ร้อยละ 50 ล าดับความถูกต้องจากมากไปหาน้อย คือ ลายดอกแก้ว 
ลายทาง ลายกระตุ้มทอง ลายดอกพิกุล และลายแมงงอด 
 
ค าส าคัญ : สื่อปฏิสัมพันธ์, การถ่ายทอดภูมิปญัญา, การออกแบบลวดลายผ้าไหมขิด 
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Development of Interactive Media Knowledge Transfer in 
Fabric: Designs of “Khid”; Local Silk Fabric of NongO 

Sub-district, Nong Wua So District, Udon Thani. 
Waipot Duongjun, Pongpipat Saitong 
Faculty of Informatics, Mahasarakham University  

E-mail : Waipot@stu.ac.th 
 

Abstract 
This research purpose was to 1) study the knowledge of fabric designs of 

“Khid”; local silk fabric Nong O Sub-district, NongWua So District, UdonThani. 2) Create 
interactive media knowledge transfer in fabric designs of “Khid.” 3) Study the operation 
skill in the weaving of youth in Nong OSub- district, Nong Wua So District, Udon Thani. 

Sample size was composed of 36 people who had main and part time jobs 
from the list of Khid silk’s Ban Sri Chomchuen weaving group, district development 
officer of Nong Wua So District and the youth who participated in “Youth improvement 
skills to preserve and inherit local wisdom project” by using purposive sampling. The 
tools used in the research were composed of: 1) unstructured interview form; 2) 
quality of interactive media evaluation form; 3) interactive media knowledge transfer in 
fabric designs of “Khid”. The statistics in this research were percentile, mean and 
standard divisions. 

The result of research found that: 1) the pattern of Khid was the most suitable 
in beginners that were compose of striped fabric 4 heddles, flower glass pattern 8 
heddles, scorpion pattern 8 heddles, bullet wood pattern 12 heddles, and Kratom 
Thong pattern 12 heddles. 2) The result of development of interactive media in fabric 
designs of Khid found that the youth could design and weave Khid. From interactive 
media evaluation forms by experts in the criteria, the greatest quality level had a mean 
at 3.99. 3) Operational skill in weaving by youth in design pattern and weaving Khid 
fabric-by testing from weaving fabric had more than 50 percent who could order 
accuracy from the most to least collective operation were the glass pattern, striped 
pattern, Kratom Thong pattern, bullet wood pattern and scorpion pattern. 
 
Keywords : interactive media, knowledge transfer, fabric designs of Khid silk. 
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บทน า 
จังหวัดอุดรธานี ดินแดนส าคัญที่ ได้มี

มนุษย์อาศัยอยู่มาเป็นเวลานานโดยมีการขุดพบ
วัตถุโบราณในยุคก่อนประวัติศาสตร์ ข้าวของ
เครื่องใช้ เครื่องปั้นดินเผา ส าริด หอก ก าไร 
ขวานหิดขัดและที่ส าคัญได้มีการพบเศษผ้าที่ติด
อยู่กับเครื่องมือส าริดอีกด้วย (ส านักงานจังหวัด
อุดรธานี กระทรวงมหาดไทย, 2528) จังหวัด
อุดรธานีเป็นอีกจังหวัดที่มีการทอผ้ากันอย่างมาก     
จนสามารถกล่าวได้ว่าอาชีพการทอผ้าไม่เป็นเพียง
แค่อาชีพเสริมของชาวบ้านเท่านั้นแต่ยังถือเป็น
เอกลักษณ์ของจังหวัดอุดรธานี ดังปรากฏบนค า
ขวัญของจังหวัด “กรมหลวงประจักษ์สร้างเมือง 
ลือเลื่องแหล่งธรรมะ อารยธรรมห้าพันปี ธานีผ้า
หมี่ขิด ธรรมชาติเนรมิตทะเลบัวแดง” ธานีผ้า
หมี่ขิดนี้ประกอบด้วย  ผ้ ามัดหมี่  คือ  ผ้ าที่ มี     
การสร้างลวดลายด้วยวิธีการมัดเชือกที่เส้นด้าย
แล้วน าไปย้อมสี ก่อนที่จะน าผ้านั้นไปทอตาม
ลวดลายที่ได้ท าการออกแบบไว้ (พิพิธภัณฑ์ผ้า 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2550) ส่วนผ้าขิด คือ ผ้าที่
มีการทอแบบ “เก็บขิด” หรือ “เก็บดอก” 
เหมือนผ้าที่มีการปักดอกชาวอีสานเรียกกันว่า” 
การทอผ้าเก็บขิด” ลวดลายของขิดแต่ละลายจะมี
รูปแบบที่สวยงามมีความมันวาว นูนลอยออกมา
บนผืนผ้า ชาวอีสานโดยทั่วไปนิยมทอผ้าขิดเพื่อ
ท าเป็นหมอน สังเกตว่าลวดลายขิดจะอยู่บริเวณ
ส่วนกลางของตัวหมอน ส่วนหน้าหมอนน้ันนิยม
เย็บปิดด้วยผ้าฝ้ายสีแดง ลวดลายหมอนขิด    
ส่วนใหญ่ เป็นลวดลายที่ผู้ทอได้รับแรงบันดาลใจ
มาจากธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และความเช่ือ เช่น 
ลายแมงงอด ลายอึ่ง ลายช้าง ลายม้า ลายพญานาค 
ลายดอกแก้ว ลายดอกจันทร์ ลายตะเภาหลงเกาะ 
ลายขอ ลายสิงห์ ลายคชสีห์อองน้อย ลายแมงมุม 
ลายกาบ ลายหอปราสาท หรือธรรมาสน์ เป็นต้น 

แต่เดิมชาวภาคอีสานนิยมทอลวดลายขิดด้วย    
เส้นใยฝ้ายสีคราม ส่วนปัจจุบันนิยมใช้สีสันสดใส 
การย้อมด้วยสีธรรมชาติจากเปลือกไม้หรือใบไม้
ซึ่งเป็นภูมิปัญญาที่สืบทอดกันมา (ศูนย์อนุรักษ์
หม่อนไหม กรมหม่นไหม, 2557)  

การทอผ้าขิดมีหลายอ าเภอในจังหวัด
อุดรธานี อ าเภอหนองวัวซอเป็นหนึ่งอ าเภอที่มี
การทอผ้าขิดอย่างจริงจัง มีการปลูกฝ้ายเอง และ
ทอใช้เอง ประกอบกับการเลี้ยงไหมไปด้วย การทอ
ผ้าขิดในชุมชนต าบลหนองอ้อ เป็นภูมิปัญญาที่มี
การสืบทอดมาตั้งแต่สมัยโบราณ มีการพัฒนาฝีมือ
เรื่อย ๆ ภายใต้การดูแลของจังหวัด เป็นหมู่บ้าน 
OTOP ต้นแบบ และหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 
ได้รับคัดเลือกในการเป็นตัวแทนเข้าสู่เครือข่าย
องค์ความรู้ของจังหวัดอุดรธานี (Knowledge – 
Based OTOP : KBO) ประจ าปี พ.ศ. 2558 เพื่อ
เป็นการเสริมสร้างความเข้มแข็ง เป็นกลุ่มต้นแบบ
ในการถ่ายทอดภูมิปัญญา จากผู้สูงวัยสู่วัยรุ่นซึ่ง
เป็นเยาวชนในปัจจุบันในการรักษาไว้ซึ่งภูมิปัญญา
ของชุมชน (ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดอุดรธานี, 
2558) 

เทคโนโลยีด้านสื่อปฏิสัมพันธ์ในปัจจุบันมี
ความก้าวหน้า ส่งผลให้ทุกอย่างมีความสะดวกสบาย 
และง่ายมากย่ิงข้ึน ทั้งทางการแพทย์ ทางการศึกษา 
เป็ นต้ น  นั กออกแบบสื่ อปฏิ สั มพั น ธ์ ไ ด้ ใ ช้
เทคโนโลยีประยุกต์สื่อประเภทต่าง ๆ ที่ใช้ร่วมกัน
ได้กับคอมพิวเตอร์ การน าสื่อเหล่านี้มาใช้อย่างมี
ประสิทธิภาพระหว่างผู้ใช้ระบบและคอมพิวเตอร์
ท าให้เกิดการโต้ตอบในรูปแบบที่แตกต่างกันได้ 
(อติเทพ แจ้นาลาว, 2553) การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์
ประกอบการเรียนรู้ ส าหรับเยาวชน สื่อปฏิสัมพันธ์ 
เข้ามามีบทบาทในปัจจุบัน การพัฒนาสื่อเพื่อให้มี
ความเหมาะสมกับผู้เรียนรู้โดยเฉพาะเยาวชนเป็น
เรื่องที่ส าคัญในการสร้างความเข้าใจ สื่อปฏิสัมพันธ์
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มีการพัฒนาเพื่อใช้ประกอบการเรียนรู้ เยาวชน
ส่วนใหญ่ต้องการสื่อการสอนที่มีลักษณะที่สร้าง
ความน่าสนใจในการเรี ยนรู้ สื่ อปฏิสัมพันธ์      
แบบสองทางที่ผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับสื่อได้ 
รูปแบบในการออกแบบสื่อมีรูปแบบที่น่าสนใจ      
มีความดึงดูดกับผู้เรียน ในลักษณะที่มีความสดใส
ในเรื่องของสีสัน รวมทั้งรูปภาพประกอบ มีความสอดคล้อง
กับทฤษฎีพัฒนาการ ของเยาวชน เนื่องจาก
ในช่วงอายุนี้จะมีความช่ืนชอบในความเป็นอิสระ 
ค้นหาตนเอง ไม่อยู่นิ่ง เป็นผู้ที่ไม่ชอบในกฎเกณฑ์
หรือกรอบ สื่อปฏิสัมพันธ์จึงมีการพัฒนาและ
ออกแบบให้เหมาะสม มีเนื้อหาตรงกับความต้องการ
ของผู้ เรียน และมีรูปแบบในการน าเสนอที่
น่าสนใจ กระตุ้นการเรียนรู้ และสร้างความเข้าใจ
ในเนื้อหาของผู้เรียน (ภคพงศ์ ทุ่งสี่, 2556) 

จากข้อมูลดั งกล่าว ผู้ วิจัย เล็ ง เห็นถึ ง
ความส าคัญในกาน าสื่อปฏิสัมพันธ์มาเป็นตัวกลาง
ในการสร้างการเรียนรู้ให้กับเยาวชนบ้านศรีชมช่ืน 
สอดคล้องกับแผนการด าเนินงานของส านักงาน
พัฒนาชุมชนจังหวัดอุดรธานีในการถ่ายทอด     
ภูมิปัญญาของบรรพบุรุษตั้งแต่อดีต ไปยังเยาวชน
รุ่นใหม่ให้รักษาไว้ซึ่งภูมิปัญญานี้ซึ่งเป็นเรื่องที่ยาก
เนื่องจากในยุคปัจจุบันในด้านเทคโนโลยีที่ทันสมัย
ขึ้นกลุ่มเยาวชน ในปัจจุบันจะมองการปฏิบัติของ
คนรุ่ นหลั ง เป็ น เรื่ องที่ ยุ่ งยากและ เข้ า ใจใน
กระบวนการที่ยาก ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการน า
รูปแบบสื่อปฏิสัมพันธ์มาเป็นตัวเช่ือม และเป็น
สื่อกลางในการสร้างความเข้าใจในการเรียนรู้ของ
เยาวชนในชุมชนต าบลหนองอ้อ อ าเภอหนองวัว
ซอ ท าให้เรื่องภูมิปัญญาในการทอผ้าขิดเป็นเรื่อง
ที่เข้าใจได้ง่ายเข้ากับยุคปัจจุบันก่อนการปฏิบัติ
จริงหรือระหว่างการลงมือปฏิบัติ ซึ่งจะเป็นผลให้
เยาวชนในชุมชนนี้หันกลับมาสนใจเรื่องการ     
ทอผ้าขิดและสืบสานภูมิปัญญาของชุมชนอีกทั้ง

เยาวชนกลุ่มนี้จะเป็นกลุ่มที่มีการสานต่อวิถีชีวิต
และภูมิปัญญาภายใต้การดูแลของเครือข่ายองค์
ความรู้ (Knowledge – Based OTOP : KBO) 
จังหวัดอุดรธานีเพื่อความเข้มแข็งของกลุ่มชุมชน
ต่อไปในอนาคต 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาภูมิปัญญาการออกแบบ
ลวดลายผ้าขิด ต าบลหนองอ้อ อ าเภอหนองวัวซอ 
จังหวัดอุดรธาน ี

2. เพื่อพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอด
ภูมิปัญญาการออกแบบลวดลายผ้าไหมขิด 

3. เพื่อศึกษาทักษะปฏิบัติการทอผ้าขิดของ
เยาวชนต าบลหนองอ้อ อ า เภอหนองวัวซอ 
จังหวัดอุดรธาน ี

 
ระเบียบวิธีวิจัย 

การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอด    
ภูมิปัญญาการออกแบบลวดลายผ้าไหมขิดต าบล
หนองอ้อ อ าเภอหนองวัวซอ จังหวัดอุดรธานี 
ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการวิจัยโดยแบ่งเป็น 3 ระยะ 
ดังต่อไปนี้ 

ระยะที่ 1 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล 
เพื่ อก าร รวบรมข้ อมู ล เ กี่ ย วกั บภู มิ ปัญญา        
การออกแบบลวดลายผ้าขิดที่สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ข้อที่ 1 จากกลุ่มตัวอย่าง 3 กลุ่ม 
โดยเลือกแบบเจาะจง คือ ผู้ประกอบอาชีพทอผ้า
ทั้งอาชีพหลัก และอาชีพเสริม จากบัญชีรายช่ือ
กลุ่มทอผ้าไหมขิดบ้านศรีชม เจ้าหน้าที่พัฒนาการ
อ า เภอหนองวัวซอ ส านักงานพัฒนาชุมชน 
จังหวัดอุดรธานี และเยาวชนที่เข้าร่วมโครงการ
เพิ่มพูนทักษะเยาวชนด้านการอนุรักษ์  และ     
สืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่น  
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เคร่ืองมือวิจัย 
1. แบบสัมภาษณ์ คณะกรรมการกลุ่ม    

ทอผ้าไหมขิดบ้านศรีชมช่ืน เกี่ยวกับการออกแบบ
ลวดลายผ้าไหมขิดบ้านศรีชมช่ืน ต.หนองอ้อ 
อ าเภอหนองวัวซอ จังหวัดอุดรธานี มีประเด็นใน
การสัมภาษณ์ด้านกระบวนการในการออกแบบ 
วิธีการถ่ายทอด และลวดลายพร้อมรายละเอียด
ของผ้าไหมขิด 

2. แบบสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างในการทดลอง
การใช้สื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบ 
ลวดลายผ้าไหมขิด ประเด็นในการสัมภาษณ์ด้าน
ความรู้ในการทอและการออกแบบลวดลาย      
ผ้าไหมขิด 

3. แบบสัมภาษณ์เจ้าหน้าที่พัฒนาการ
อ าเภอหนองวัวซอเกี่ยวกับการออกแบบ และ  

การใช้สื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญา     
การออกแบบลวดลายผ้าไหมขิด ประเด็นใน     
การสัมภาษณ์เกี่ยวกับ การใช้สื่อในการถ่ายทอด
ความรู้เรื่องผ้าและการออกแบบลวดลายผ้า 

ระยะที่  2 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ 
การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบลวดลาย   
ผ้าไหมขิด 

1. การน าข้อมูลที่ได้จากการรวบรวม และ
วิเคราะห์ ในระยะที่ 1 มาสร้างสื่อปฏิสัมพันธ์ 
ด้ วยการวิ เคราะห์ก าหนดขอบเขตของสื่ อ
ปฏิสัมพันธ์และวางแผนการประเมิลผลโดย
กลุ่มเป้าหมายที่ก าหนดคือ กลุ่มเยาวชนต าบล
หนองอ้อ แล้วท าการการออกแบบโครงสร้างสื่อ
ปฏิสัมพันธ์ ดังภาพที่ 1 

 

ภาพที่ 1 โครงสร้างสื่อปฏสิัมพันธ์ 
ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร ์
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2. ออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอด
ภูมิปัญญาการออกแบบลวดลายผ้า ไหมขิด 
ประกอบด้วย การออกแบบคาร์แรกเตอร์และฉาก 
ประกอบด้วยเนื้อหาทั้งหมด 7 หน้า ประกอบด้วย 
หนา้แรก (Intro page) จะเป็นหน้าเริ่มต้น หน้าประวัติ
ความเป็นมาของกลุ่มทอผ้าบ้านศรีชมช่ืน โดย
ล าดับเนื้อหาตั้งแต่เริ่มต้นตั้งกลุ่มจนถึงปัจจุบัน 

หน้าการเรียนรู้เกี่ยวกับประเภทของลายขิดบ้าน
ศรีชมช่ืน 4 กลุ่มลาย หน้าการเรียนรู้เกี่ยวกับ
อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องในการทอผ้าไหมขิดตั้งแต่ลาย
รองแล้วน ามาประกอบกันเป็นลายแบบเต็มผืน 
หน้าการเรียนรู้เกี่ยวกับตะกอ และการอ่านตะกอ
ผ้าไหมขิด ดังภาพท่ี 2 

 

 
ภาพที่ 2  สื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบลวดลายผ้าไหมขิด 

ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร์ 
 

กระบวนการเริ่มต้นจนเสร็จสิ้นกระบวนการ   
ได้ผ้าที่ทอเป็นผืน หน้าการเรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบ
ลวดลายขิดในสื่อปฏิสัมพันธ์ซึ่งมีลักษณะเป็น   
ช่องกราฟเหมือนกับกระดาษกราฟที่ใช้ดินสอ
ระบาย โดยให้ผู้เรียนรู้สื่อเข้าใจถึงการก าหนด
กลุ่มลายหลักและกลุ่ม 

3. การออกแบบคาร์แรกเตอร์การ์ตูน โดย
การน าลักษณะรูปแบบของเครื่องหมายการค้า

ของกลุ่มมาเป็นแนวคิดในการออกแบบ อีกทั้ง
สอดคล้องกับลวดลายที่ปรากฏบนผืนผ้าที่มี    
อายุกว่า 200 ปี ที่ทางกลุ่มได้ส่งต่อจากรุ่นสู่รุ่น
เป็นมรดกส่งต่อกันมา ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงความส าคัญ 
นี้จึงน าเอาลวดลายที่ปรากฏมาเป็นแนวคิดหลัก
ของตัวละครที่อยู่ในสื่อการเรียนรู้นี้ ดังภาพท่ี 3  
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ภาพที่ 3  ตัวละคร 

ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร์ 
และหน้าสุดท้ายหน้าการทดลองการออกแบบลวดลายในสื่อปฏิสัมพันธ์ประกอบด้วย 5 ลวดลาย     

ดังภาพท่ี 4 
 

 
ภาพที่ 4  หน้าทดลองการออกแบบ 

ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร์ 
 

4. การออกแบบกราฟิก จะใ ช้ โทนสี
ธรรมชาติเป็นพื้นหลังเรียบ ๆ ให้สอดคล้องกับ
การทอผ้าไหมขิดย้อมสีธรรมชาติของกลุ่มทอผ้า

และกราฟิกหลักของพื้นหลังเป็นการน าเอา
ลวดลายจากผ้าโบราณมาเป็นแนวคิดในการ
ออกแบบ ดังภาพที่ 5 
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ภาพที่ 5  การออกแบบกราฟิกในสื่อและผ้าอายุ 200 ปี 

ที่มา : กลุ่มทอผ้าบ้านศรีชมช่ืนต าบลหนองอ้อ 
 

เคร่ืองมือวิจัย 
1. แบบประเมินคุณภาพของสื่อโดยผู้เช่ียวชาญ 

ในด้ านการออกแบบและด้ านวิ ธีการใ ช้สื่ อ
ปฏิสัมพันธ์  โดยใ ช้มาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีการของลิเคิร์ท 

ระยะที่ 3 การทดลองการใช้สื่อปฏิสัมพันธ์  
กลุ่มตัวอย่าง เยาวชนที่เข้าร่วมโครงการ

เพิ่มพูนทักษะเยาวชนด้านการอนุรักษ์ และสืบสาน
ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

แบบทดสอบการปฏิบัติการทอผ้าขิดลาย
ต่าง ๆ แบบทดสอบนี้สร้างขึ้นเพื่อใช้ในการบันทึก
การทดสอบการทอผ้าขิดของเยาวชนบ้านศรีชมช่ืน 
ต.หนองอ้อ อ.หนองวัวซอ จ.อุดรธานี โดยบันทึก
ผลการทดสอบในรายบุคคล ประเมินความถูกต้อง
ของการทอผ้าขิดในลวดลายต่าง ๆ ด้วยการนับ
ความถูกผิดของเส้นด้ายที่ทอ โดยลวดลายที่น ามา
เป็นลายทดสอบจะมีจ านวนตะกอตั้งแต่ 6 ตะกอ 
– 12 ตะกอ (ลานี โสดาพรม, สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 
10 ตุลาคม 2558) 

ผลการวิจัย 
จากการลงพื้นที่ สัมภาษณ์ผู้ มีส่วนได้    

ส่วนเสีย (Stakeholders) เพื่อน าข้อมูลไปใช้ใน
การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญา
การออกแบบลวดลายผ้าไหมขิดต าบลหนองอ้อ 
อ าเภอหนองวัวซอ จังหวัดอุดรธานี โดยแบ่ง
ผลการวิจัยเป็น 3 ระยะ 

ผลการวิจัยระยะที่ 1 มีวิธีการถ่ายทอด
การออกแบบลวดลายและการทอผ้าไหมขิด
เริ่มต้นด้วยการเรียนรู้เรื่องการออกแบบลวดลายผ้า 
แล้ววาดลวดลายลงกระดาษกราฟ และเรียนรู้
วิธีการอ่านตะกอลายและการนับตะกอลายให้
เข้าใจก่อน รวมถึงวัสดุอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับ   
การทอผ้าเพื่อสร้างความเข้าใจถึงระบบของ     
การทอผ้าซึ่งมีความส าคัญท่ีสุดของการทอผ้า คือ 
การนับตะกอ การเข้าใจในการเก็บตะกอ จะช่วย
ให้ผู้เรียนรู้สามารถออกแบบลวดลายผ้าขิดได้
อย่างเข้าใจและถูกต้อง 
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กระบวนการออกแบบลวดลายผ้าไหมขิด
จะใช้วิธีการวาดลวดลายตามจินตนา และตาม
แนวคิดที่ได้สร้างสรรค ์โดยการวาดลงบนกระดาษ
กราฟในตารางกราฟจะแทนช่องกราฟ 1 ช่อง 
เท่ากับเส้นด้าย 1 เส้น หรือ 1 ช่อง แทนเส้นด้าย 
2 เส้น แบบวาดบนกระดาษกราฟ 1 แถวของลาย
จะแทนเป็น 1 ตะกอ โดยตะกอจะแยกออกเป็น  
2 ชุด ชุดแรกจะเป็นชุดตะกอเนื้อลาย มีจ านวน
ตามลายที่ได้ออกแบบไว้ ชุดที่ 2 จะเป็นตะกอ
เนื้อผ้า จะมีอยู่ 2 ตะกอ ดังภาพท่ี 6 
 

 
ภาพที่ 6  การอ่านตะกอ 
ที่มา : กลุ่มทอผา้บ้านศรีชมช่ืนต าบลหนองอ้อ 

 
ในการทอจะเหยียบคานสลับกันไปเรื่อย ๆ 

ในส่วนของรูปแบบลวดลายผ้าไหมขิด จากการ
สัมภาษณ์กลุ่มทอผ้าไหมขิดบ้านศรีชมช่ืนสามารถ
แยกลวดลายออกเป็น 4 กลุ่ม สอดคล้องกับ    
ทรงพันธ์ วรรณมาศ อ้างถึงใน เทศบาลนคร
อุดรธานี (2557 : 449) ได้แก่ ขิดลายสัตว์ ขิดลาย
พันธุ์ไม้ ขิดลายสิ่งของเครื่องใช้ และขิดลายประยุกต์ 
ลวดลายที่เป็นลวดลายส าหรับการเริ่มต้นเก็บ    
ขิดควรมีจ านวนตะกอหรือจ านวนเข้าตั้งแต่ 4 -12 เขา 
(ลานี โสดาพรม สัมภาษณ์เมื่อวันที่ 10 ตุลาคม 2558) 
ลายทาง 4 ตะกอ ลายดอกแก้ว ลายแมงงอดและ
ลายไทยน้อย (2) 8 ตะกอลายไทน้อย (1) 9 ตะกอ 
ลายนายก 11 ตะกอ ลายเถาวัลย์ ลายบันไดลิง 
ลายทหารไทย ลายดอกพิกุล ลายน้อยสมเด็จ 
ลายกระตุ้มทองและลายนายกประยุกต์ 12 ตะกอ 

ซึ่งทุกคนที่ทอผ้ามาตั้งแต่เด็กในอดีตจะได้รับ  
การสอนจากผู้ใหญ่ด้วยลายขิดที่มีจ านวนตะกอ 
4-12 นี้เสมอ ผู้วิจัยขอสรุปลวดลายที่ใช้ส ารับ 
การน าไปออกแบบเป็นสื่อปฏิสัมพันธ์ เพื่อใช้ใน
การเรียนรู้ของเยาวชน และเพื่อใช้ในการศึกษา
การทดลองเก็บขิด ดังต่อไปนี้ 

ลายทาง ลักษณะของลายทาง ค าว่าทาง 
หมายถึง เป็นแถว เป็นแนวเดียวกัน ลวดลายจึงมี
ลักษณะเป็นเส้นแยวทแยงรูปข้าวหลามตัด 
จ านวนตะกอหรือเขา 4 ตะกอ ดังภาพท่ี 7 

 

 
ภาพที่ 7  ลายทาง 
ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร์ 

 

ลายดอกแก้ว ลักษณะของลายโดยทั่วไป   
จะมีลักษณะเป็นรูปดอกแก้วคล้ายดาว จ านวน
ตะกอหรือเขา 8 ตะกอ ดังภาพท่ี 8 

 

 
ภาพที่ 8  ลายดอกแก้ว 
ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร์ 

 

ลายแมงงอด ลักษณะของลายโดยทั่วไป
จะมีลายหลักที่เป็นตัวแมงงอดหรือ แมงป่องใน
ภาษากลาง และมีเส้นกันระหวังตัว จ านวนตะกอ
หรือเขา 8 ตะกอ ดังภาพท่ี 9 

 

 
ภาพที่ 9  ลายแมงงอด 
ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร์ 
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ลายดอกพิกุล ลักษณะของลายโดยทั่วไป
จะมีลายดอกพิกุลวางสลับกันทั้งผืนมีกรอบเป็น
เส้นประเป็นกรอบดอก จ านวนตะกอหรือเขา 12 
ตะกอ ดังภาพท่ี 10 
 

 
ภาพที่ 10  ลายดอกพิกุล 
ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร ์

 
ลายกระตุ้มทอง (ต่างหูทอง) ลักษณะ

ของลายโดยทั่วไปจะรูปดอกมีก้านคล้ายกับต่างหู 
ซึ่งภาษาอีสานจะเรียก กระตุ้ม โดยลายนั้นจะมี
การวางสลับหัวท้าย จ านวนตะกอหรือเขา 12 
ตะกอ ดังภาพท่ี 11 

 

 
ภาพที่ 11  ลายกระตุ้มทอง 
ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร์ 

 
ผลการวิจัยระยะที่ 2 จากการประเมิน

คุณภาพสื่อโดยผู้เช่ียวชาญ ในด้านต่าง ๆ จ านวน 
5 ท่านประกอบด้วย ด้านการออกแบบลวดลาย
ผ้าและทอผ้า ด้านการออกแบบกราฟิก ด้านสื่อ
มัลติมี เดียและแอนิ เมชัน ด้านสื่อการเรียน     
การสอนและด้านเน้ือหาการประเมินอยู่ในเกณฑ์
เฉลี่ย 3.99 อยู่ในเกณฑ์คุณภาพระดับมาก จาก
คะแนนเต็ม 5 โดยข้อค าถามที่มีค่าระดับคุณภาพ
มากที่สุดคือ ด้านเนื้อหาในประเด็นความเหมาะสม
กับกลุ่มตัวอย่าง รองลงมาคือ ด้านการออกแบบ
ลวดลายผ้าและทอผ้า ด้านการออกแบบกราฟิก 

ด้านสื่อการเรียนการสอนและด้านเนื้อหา ด้านสื่อ
มัลติมีเดียและแอนิเมชัน 

ผลการวิจัยระยะที่ 3 การทดสอบปฏิบัติการ
ทอโดยการจัดการทดสอบที่กลุ่มทอผ้าบ้านศรีชม
ช่ืน ดังภาพท่ี 12 
 

 
ภาพที่ 12  การทดสอบปฏิบัต ิ
ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร์ 
 

ผ้าขิดลายทาง จ านวน 4 ตะกอ ทดสอบ
ปฏิบัติการทอ 33 ช่องลาย พบว่าค่าเฉลี่ยรวมของ
จ านวนช่องที่ถูกต้องมีค่าเท่ากับ 27.55 คิดเป็น
ร้อยละ 83.47 กลุ่มตัวอย่างในการทดสอบที่
ทดสอบการทอแล้วจ านวนช่องที่ถูกต้องคือ กลุ่ม
อายุ 18 ปี โดยมีจ านวนช่องถูกต้อง เฉลี่ยเท่ากับ 
31.88 คิดเป็นร้อยละ 96.59 รองลงมาคือ กลุ่ม
อายุ 14 ปีและ อายุ 15 ปี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
26.56 และ 24.20 คิดเป็นร้อยละ 80.49 และ 
73.33 ตามล าดับ 

 



  

Research and Development Journal Suan Sunandha Rajabhat University 
Vol. 9  3rd Supplementary (July) 2017 

 

เน้นความเป็นวัง ปลูกฝังองค์ความรู้ ยึดมั่นคุณธรรมให้เชิดชู เป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้สู่สากล 

185 

 
ภาพที่ 13  ผลงานการออกแบบลวดลายที่กลุ่มตัวอย่าง
ออกแบบ 
ที่มา : ไวพจน์ ดวงจันทร์ 
 

ผ้าขิดลายดอกแก้ว จ านวน 8 ตะกอ 
ทดสอบปฏิบัติการทอ 11 ช่องลาย พบว่าค่าเฉลี่ย
รวมของจ านวนช่องที่ถูกต้องมีค่าเท่ากับ 9.87  
คิดเป็นร้อยละ 89.77 กลุ่มตัวอย่างในการทดสอบ
ที่ทดสอบการทอแล้วจ านวนช่องที่ถูกต้อง คือ 
กลุ่มอายุ 18 ปี โดยมีจ านวนช่องถูกต้อง เฉลี่ย
เท่ากับ 10.56 คิดเป็นร้อยละ 96.02 รองลงมา 
คือ กลุ่มอายุ 15 ปีและ อายุ 14 ปี มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 9.56 และ 9.50 คิดเป็นร้อยละ 86.93 
และ 86.36 ตามล าดับ 

ลายแมงงอด จ านวน 8 ตะกอ ทดสอบ
ปฏิบัติการทอ 43 ช่องลาย พบว่า ค่าเฉลี่ยรวม
ของจ านวนช่องที่ถูกต้องมีค่าเท่ากับ 32.94 คิด
เป็นร้อยละ 76.59 กลุ่มตัวอย่างในการทดสอบที่
ทดสอบการทอแล้วจ านวนช่องที่ถูกต้อง คือ   
กลุ่มอายุ 18 ปี โดยมีจ านวนช่องถูกต้อง เฉลี่ย
เท่ากับ 38.13  คิดเป็นร้อยละ 88.66 รองลงมา
คือ กลุ่มอายุ 15 ปีและ อายุ 14 ปี มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 30.80 และ 29.88 คิดเป็นร้อยละ 71.63 
และ 69.48 ตามล าดับ 

ลายดอกพิกุล จ านวน 12 ตะกอ ทดสอบ
ปฏิบัติการทอ 15 ช่องลาย พบว่าค่าเฉลี่ยรวมของ
จ านวนช่องที่ถูกต้องมีค่าเท่ากับ 11.64 คิดเป็น
ร้อยละ 77.62 กลุ่มตัวอย่างในการทดสอบที่
ทดสอบการทอแล้วจ านวนช่องที่ถูกต้อง คือ   
กลุ่มอายุ 18 ปี โดยมีจ านวนช่องถูกต้อง เฉลี่ย
เท่ากับ 14.21 คิดเป็นร้อยละ 94.72 รองลงมา 
คือ กลุ่มอายุ 15 ปีและ อายุ 14 ปี มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 10.75 และ 9.97 คิดเป็นร้อยละ 71.67 
และ 66.46 ตามล าดับ 

ลายกระ ตุ้มทอง  จ านวน 12 ตะกอ 
ทดสอบปฏิบัติการทอ 41 ช่องลาย พบว่าค่าเฉลี่ย
รวมของจ านวนช่องที่ถูกต้องมีค่าเท่ากับ 33.63 
คิดเป็นร้อยละ 82.01 กลุ่มตัวอย่างในการทดสอบ
ที่ทดสอบการทอแล้วจ านวนช่องที่ถูกต้อง คือ 
กลุ่มอายุ 18 ปี โดยมีจ านวนช่องถูกต้อง เฉลี่ย
เท่ากับ 37.38 คิดเป็นร้อยละ 91.16 รองลงมา 
คือ กลุ่มอายุ 14 ปีและ อายุ 15 ปี มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 32.03 และ 31.47 

 
สรุปและอภิปรายผล 

จากการศึกษาภูมิปัญญาการออกแบบ
ลวดลายผ้าขิด ต าบลหนองอ้อ อ าเภอหนองวัวซอ 
จังหวัดอุดรธานี ผู้วิจัยได้ค้นพบด้วยการเก็บข้อมูล
โดยมีเครื่องมือเป็นแบบสัมภาษณ์ผู้ที่มีส่วนได้ 
ส่วนเสียในงานวิจัยการการพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์
การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบลวดลาย   
ผ้าไหมขิด ต าบลหนองอ้อ อ าเภอหนองวัวซอ 
จังหวัดอุดรธาน ีพบว่า วิธีการถ่ายทอดการออกแบบ
ลวดลายและการทอผ้าไหมขิด จะเป็นผู้อาวุโส
เป็นผู้สอนแก่เด็กและเยาวชนในลวดลายขิดที่มี
ความ เหมาะสมที่ สุ ด ในการ เริ่ มต้ น เ รี ยนรู้ 
ประกอบด้วย ลายทาง จ านวนตะกอหรือเขา 4 
ตะกอ ลายดอกแก้ว จ านวนตะกอหรือเขา 8 
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ตะกอ ลายแมงงอด จ านวนตะกอหรือเขา 8 
ตะกอ ลายดอกพิกุลจ านวนตะกอหรือเขา 12 
ตะกอ และลายกระตุ้มทอง จ านวนตะกอหรือเขา 
12 ตะกอ โดยการน าลวดลายมาใช้ในการออกแบบ 
และสร้างสื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญา
การออกแบบลวดลายผ้าไหมขิด ได้รับการประเมิน
จากผู้เช่ียวชาญ ทั้ง 5 ด้าน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.99 
อยู่ในเกณฑ์คุณภาพ ระดับมาก จากคะแนนเต็ม 
5 โดยข้อค าถามที่มีค่าระดับคุณภาพมากที่สุด คือ 
ด้านเนื้อหาในประเด็นความเหมาะสมกับกลุ่ม
ตัวอย่าง โดยผู้เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะไว้ว่า 
ด้านการออกแบบลวดลายขิดเนื้อหาส่วนนี้ดีมาก 
เป็นประโยชน์แก่ผู้เรียน ที่ส าคัญของการเรียนรู้
สื่อปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบ
ลวดลายผ้าไหมขิดสามารถเพิ่มศักยภาพ และ
เสริมสร้างทักษะในการเรียนรู้ของเยาวชนได้โดย
สังเกตุจากผลการวิเคราะห์ข้อมูลการทดสอบ
ปฏิบัติการทอผ้าในลวดลายต่าง ๆ และสามารถ
เรียงล าดับเหมาะสมจากมากที่สุดไปหาเหมาะสม
น้อยน้อยที่ สุ ด โดยอิ ง เกณฑ์ค่ า ร้ อยละของ     
ความถูกต้องของจ านวนช่องลายในการทดสอบ 
คือ ลายดอกแก้ว ลายทาง ลายกระตุ้มทอง    
ลายดอกพิกุล และลายแมงงอด มีค่าร้อยละของ
ความถูกต้องจ านวนช่องลายเท่ากับ 89.77 ,     
83.47, 82.01, 77.62 และ 76.59 ตามล าดับ 

การอภิปรายผลการวิจัย โดยผู้วิจัยได้
วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้สัมภาษณ์แล้วท าการสังเคราะห์ 
ออกมาแล้วท าการออกแบบและพัฒนาสื่ อ
ปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบ
ลวดลายผ้ า ไหมขิดที่ มี ความ เหมาะสมกับ       
กลุ่มตัวอย่าง โดยสามารถอภิปรายตามวัตถุประสงค์
ของการวิจัยได้ดังนี้  

1. การสังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์
เพื่อน าข้อมูลที่สังเคราะห์ได้เข้าสู่การพัฒนาสื่อ

ปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบ
ลวดลายผ้า ไหมขิด  ต าบลหนองอ้อ อ า เภอ   
หนองวัวซอ จังหวัดอุดรธานี เพื่อน าไปใช้ใน   
การเรียนรู้ของกลุ่มเยาวชนในโครงการเพิ่มพูน
ทักษะเยาวชนด้านการอนุรักษ์และสืบสาน      
ภูมิปัญญาท้องถิ่น อ าเภอหนองวัวซอ จังหวัด
อุดรธานี พบว่า การออกแบบลวดลาย และการทอ 
ผ้าไหมขิด เริ่มต้นด้วยการเรียนรู้เรื่องการออกแบบ
ลวดลายผ้า ด้วยการวาดลลงกระดาษกราฟ ซึ่ง 1 
ช่องกราฟเท่ากับ 1 หรือ 2 เส้นด้าย ซึ่งสอดคล้อง
กับการศึกษาของ (สัมภาษณ์ สุวรรณคีรี และ 
กมล พรหมหล้าวรรณ) พบว่า การขิดลายเริ่มต้น
ด้วยการเขียนลายไทยลงบนกระดาษกราฟ      
ด้วยการท าสัญลักษณ์ระบายสีตามการออกแบบ 
ซึ่ง 1 ช่องตารางกราฟของกระดาษกราฟจะแทน
ด้วยเส้นด้ายยืน (Warp Yam) จ านวน 1 เส้น ใน
ส่วนของการอ่านตะกอลาย และการนับตะกอลาย
วัสดุอุปกรณ์ในการทอผ้าเพื่อสร้างความเข้าใจถึง
ระบบของการทอผ้าและช่วยให้ผู้เรียนรู้สามารถ
ออกแบบลวดลายผ้าขิดได้อย่างเข้าใจและถูกต้อง 
ลายขิดที่มีจ านวนตะกอ 4 -12 คือ ลวดลายขิดที่
มีความเหมาะสมที่ สุด ในการเริ่ มต้น เรี ยนรู้ 
กระบวนการออกแบบลวดลายผ้าไหมขิดจะใช้
วิธีการวาดลวดลายตามจินตนาและตามแนวคิดที่
ได้สร้างสรรค์ โดยการวาดลงบนกระดาษกราฟ 
ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ (เจียรนัย เล็กอุทัย 
และจักราวุธ พานิชโยทัย) พบว่า การถอดแบบ
ลวดลายจากรูปภาพหรือจากภาพซึ่งข้อมูลของ
ลวดลายที่ออกแบบหรือถอดแบบจะอยู่ในรูปของ
ตารางกราฟและถูกเก็บไว้ในแฟ้มข้อมูลเหมาะสม
อย่างยิ่งในการน าไปใช้ถอดลวดลายผ้าโบราณเพื่อ
ประโยชน์ต่อไปได้อีกด้วย  

2. การออกแบบและพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์
การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบลวดลายผ้า
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ไหมขิด  ได้ รับการประเมินคุณภาพสื่ อจาก
ผู้เช่ียวชาญ โดยใช้เกณฑ์มาตรฐานแบบมาตราส่วน 
(Rating scale) ทั้งหมด 5 ระดับผลการประเมิน
พบว่า สื่อมีคุณภาพในระดับมาก ในส่วนของ  
การอภิปร ายผลการ เรี ยนรู้ สื่ อปฏิ สั มพันธ์       
การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบลวดลาย    
ผ้าไหมขิดแล้วท าการทดสอบปฏิบัติการทอ     
ผ้าขิดของกลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยพบว่า กลุ่มตัวอย่าง
เป็นเยาวชนอายุระหว่าง  14-18 ปี ส่วนมากเป็น
เพศชาย ศึกษาในระดับมัธยมศึกษา โดยกลุ่มตัวอย่าง
มีทั้ งหมด 15 คนใช้เวลาในการเรียนรู้สื่อใน
ระยะเวลาที่เท่ากันท าให้ผู้วิจัยพบว่า ศักยภาพใน
การเรี ยนรู้ ของสื่ อปฏิสัมพันธ์การถ่ ายทอด      
ภูมิปัญญาการออกแบบลวดลายผ้า ไหมขิด
เยาวชนอายุ 18 ปี สามารถเรียนรู้และปฏิบัติการ
ทอผ้าได้ถูกต้องมากที่สุด และการเรียนรู้สื่อ
ปฏิสัมพันธ์ของกลุ่มตัวอย่างโดยความถูกต้อง  
ของการสดสอบมีค่ามากกว่าร้อยละ 50 การเสริมสร้าง
ทักษะปฏิบัติการทอผ้าขิดของเยาวชนต าบลหนอง
อ้อ อ าเภอหนองวัวซอ จังหวัดอุดรธานี พบว่า 
กลุ่มตัวอย่างทั้งหมดไม่มีพื้นฐานในด้านการทอ
ผ้ าขิ ดมาก่ อนสื่ อปฏิ สั มพั นธ์ ก า รถ่ า ยทอด          
ภูมิปัญญาการออกแบบลวดลายผ้า ไหมขิด
สามารถสร้ า งทักษะด้ านการทอผ้ า ไ ด้  ซึ่ ง
สอดคล้องกับการศึกษาของ (อนงค์ ศรีรับขวา) 
พบว่า การพัฒนาทักษะกระบวนการ เรื่ อง      
การออกแบบผ้าขิด ส่งผลให้นักเรียนพัฒนาทักษะ
กระบวนการดีมาก และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงขึ้น สามารถปฏิบัติงาน 5 ขั้น คือขั้นเตรียม
อุปกรณ์ ขั้นปฏิบัติงาน ขั้นผลงาน ขั้นกิจกรรม
นิสัย ขั้นเวลาที่ใช้ในการปฏิบัติงานจนเสร็จอยู่ใน
ระดับดีมากและมีทักษะด้านการท าอยู่ในระดับ    
ดีมาก โดยเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน

เป็นส าคัญซึ่งสอดคล้องกับแนวทางการพัฒนา
ผู้เรียนเต็มศักยภาพ 

 
ข้อเสนอแนะ 

หลังจากผู้วิจัยได้ท าการศึกษาพัฒนาสื่อ
ปฏิสัมพันธ์การถ่ายทอดภูมิปัญญาการออกแบบ
ลวดลายผ้าไหมขิด เพื่อการเรียนรู้ส าหรับเยาวชน
ในเขตพื้นที่อ าเภอหนองวัวซอซึ่งเป็นพื้นที่ใน    
การทอผ้าไหมขิดที่ส าคัญของจังหวัดอุดรธานี
ผู้วิจัยได้พบปัญหา ข้อจ ากัดและแนวทางใน     
การแก้ไขเพื่อน าไปสู่การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ 
การเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ดังนี้ 

ปัญหาท่ีพบในชิ้นงาน 
ผู้วิจัยเลือกใช้โปรแกรมออกแบบกราฟิก

เป็นโปรแกรมหลักและ โปรแกรมการออกแบบสื่อ
ปฏิสัมพันธ์เป็นโปรแกรมเสริม ปัญหาที่พบ คือ 
การประมวลผลของโปรแกรมเพื่อน าช้ินงาน
ออกมาใช้ทดสอบ มีความไม่สมบูรณ์และเกิด
ข้อผิดพลาดในผลงานบางช่วง เช่น การอัดเสียง
แล้วน ามาใช้ในโปรแกรมออกแบบสื่อและการวาง 
Code ในส่วนของการทดสอบออกแบบลวดลาย
บนสื่อ เนื่องจากมีจ านวนช่องกราฟที่มากท าให้
ผลงานที่ Export เกิดความผิดพลาด จึงมีความซับซ้อน
และเชื่อมโยงกับหลายโปรแกรม ดังนั้น ในการลง
รายละเอียดที่ซับซ้อนจึงมีความจ าเป็นที่จะต้องมี
การทดสอบหลายครั้ง และเลือกใช้โปรแกรมที่มี
ความสอดคล้องกัน 

ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้งาน 
สื่อปฏิสัมพันธ์การออกแบบลวดลาย     

ผ้าไหมขิดมีข้อจ ากัดในเรื่องของการออกแบบ
ลวดลายคือจะมีลายพื้นฐานซึ่งเป็นลายเริ่มต้นใน
การออกแบบ หากมีความสนใจในการออกแบบ
ลวดลายอิสระ สามารถออกแบบบนตารางกราฟ
บนสื่อปฏิสัมพันธ์นี้ได้ภายใต้เง่ือนไขของจ านวน
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ตะกอที่ได้ก าหนดในสื่อเท่าน้ันคือ 4 8 และ 12 
ตะกอ (ช่อง) สื่อปฏิสัมพันธ์สามารถน าลงบน
ระบบออนไลน์และสามารถออกแบบผ่านระบบ
ออนไลน์ได้และกลุ่มตัวอย่างอื่นๆ ที่มีความสนใจ
และมีความต้องการในการสร้างจินตนาการใน 
การออกแบบลวดลายผ้าของตนต่อไป 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
ด้านเนื้อหาสามารถน าการออกแบบสื่อ

และพัฒนาสื่อประยุกต์ใช้ในภูมิปัญญาอื่น ๆ เช่น 
การออกแบบลวดลายผ้ามัดหมี่ การออกแบบ
ลวดลายเครื่องจักสาน เป็นต้น 

ด้านเทคนิคและการพัฒนาสื่อ สามารถน า
เทคนิคอ่ืนๆ เข้ามาเพิ่มเติมในสื่อปฏิสัมพันธ์  

ด้านการออกแบบลวดลาย การเพิ่ม
ปริมาณจ านวนช่องของตารางกราฟในสื่อ จะท า
ให้เกิดการสร้างสรรค์และจิตนาการของผู้เรียนรู้
ได้อย่างมีประสิทธิภาพซึ่งมีความเหมาะสมกับ
กลุ่มตัวอย่างหรือผู้เรียนรู้ที่มีพื้นฐานด้านการ
ออกแบบเบื้องต้น ในการวัดผลและประเมินผล
สามารถเพิ่มการวัดผลและประเมินผลเข้ามาใน
ขั้นตอนการออกแบบลวดลายในสื่อโดยเพิ่มขนาด
ของการออกแบบให้มีขนาดที่มากกว่าการทดสอบ
ลวดลายตามจ านวนช่องลายที่ก าหนด  
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